Вступ

Одним із ефективніших засобів розвитку інтересу до навчального предмета поряд з іншими методами та прийомами, які використовуються на уроках, є дидактична гра. Ще К. Д. Ушинський радив включати елементи цікавості, ігрові моменти у серйозну навчальну працю учнів, для того щоб процес пізнання був продуктивнішим.

           Великого значення грі як виховному засобу надавав А. С. Макаренко: «Яка дитина у грі, такою здебільшого вона буде у роботі, коли виросте». 

           За допомогою гри розвивається інтерес до іноземної мови та відбувається перше зіткнення з мовним світом іншої країни. За допомогою гри легше зосередити увагу учнів, залучити їх до активної роботи. Це пов’язано з психологічними особливостями дитячого організму. Гра надає можливість зробити процес повторення лексики та граматичних конструкцій захоплюючим для учнів. Використання розвиваючих ігор надає можливість активно мислити, розширювати творчі здібності під час виконання завдань, розвивати здібності, закладені в дитині від природи. Використання ігор як засіб навчання усного мовлення у початковій школі дозволяє вчителю формулювати такі мовленнєві задачі, в яких є мотив і мета мовленнєвої дії і які диктують використання необхідних зразків спілкування.

Гру можна використовувати на різних етапах уроку: вивчення нового матеріалу, закріплення, перевірки знань, умінь, навичок. Найчастіше гра використовується на етапі закріплення, але є можливість використовувати її й під час перевірки знань. Гра, яка використовується під час перевірки знань, дозволяє більш творчо підходити до їх оцінювання, а також залучати до роботи всіх учнів класу. Інколи гра може бути фоном для побудови всього уроку. Коли ж учні стомлені, їм доцільно запропонувати рухливу гру. Проте слід пам’ятати, що окремі ігри занадто збуджують емоції дітей, надовго відволікають їх від мети уроку.

Колекція різноманітних ігор, які допоможуть малюкам цікаво і весело засвоїти новий матеріал.
 "Story"
 Використовуються всі слова на певний звук. З них складається розповідь. Коли в історії зустрічається слово на звук – його показують дітям на картці, і вони називають його хором.
 Наприклад: Жив-був (Rabbit). І була у нього чудова (rope). Наш (Rabbit) просто обожнював скакати через свою (rope) по довгій (road). А уподовж (road) росли надзвичайно красиві (roses). Кожного ранку, якщо не було (rain), наш (Rabbit) збирав прекрасні (roses) і відносив своїм друзям! Etc.

 "Let’s change!"
 Діти сідають в коло і перед кожним з них кладеться картка із словом (одяг/їжа). Вчитель пропонує дітям назвати свої картки: "What are you wearing?" і діти по колу – по черзі відповідають на питання. Потім вчитель називає гравців по парах і пропонує їм помінятися місцями: "Lena and Dima, change your places! Sergey and Sveta, change your places!" Після цього вчитель знову пропонує дітям назвати свої картки.

"Find the house"
 На килимі розкладаються картки (5-6) із словами на 2-3 звуки, а на дошці розміщують картки з відповідними звуками (будиночки). Діти, піднімаючи картку із словом, називають його і кладуть у відповідний "будиночок", т. д. під карточку зі звуком, на який це слово починається.

 "Is it true or not?"
 Гру можна проводити з м'ячем. Ведучий кидає м'яч будь-кому з гравців і називає словосполучення, ставлячи питання: "Is it true or not?" Гравець ловить м'яч і відповідає: "Yes, it’s true", або "No, it’s not true". Потім він стає ведучим і кидає м'яч наступному гравцеві.

"What doesn't belong?"
 Гра проводиться з картками. Вчитель поміщає на дошку/на підлогу групами картки (по 3-4) із словами. Діти по черзі називають картку, яка не входить в ту або іншу групу, а вчитель її прибирає. Потім кожна з груп називається одним узагальнювальним словом.

 (Для ускладнення завдання гру можна проводити без карток – усно.)
 Наприклад:
 Cow – horse – window – pig

 What doesn’t belong?

 The window is doesn’t belong!

 Cow – horse – pig are domestic animals.

 "Board race"
 На дошку прикріпити картки в ряд. Дітей розділити на дві команди. Ведучий називає одну з карток, прикріплених на дошці. Перші дві дитини з кожної команди підбігають до дошки і доторкаються до картки. Якщо картка показана вірно – команда отримує очко. Etc.

 "What can you see?"
Підготувати картку з невеликим отвором в середині. Накрити цією карткою картинку із словом і, водити отвором по картинці, надати дітям можливість відповісти на питання: "What is it?"
 "Chinese whispers"
 Розташувати на дошці картки. Дітей поділити на дві команди. Перші учасники команд підходять до ведучого, і той пошепки вимовляє інструкцію: "Give me the doll, please/ Put the car on the table/ Etc." Діти повертаються до своїх команд і пошепки передають інструкцію наступному в ланцюжку гравцеві. Коли інструкція доходить до останнього гравця команди, він винен щонайшвидше її виконати. Якщо все виконано вірно – команда отримує очко.
 "Crouching game"
 Поставити дітей в дві-три лінії (залежно від кількості дітей, ліній може бути і чотири-п'ять). Кожній команді дається визначена карточка/ слово. Вчитель вимовляє в хаотичному порядку слова, і якщо це слово однієї з команд – ця команда повинна сісти. Коли ж слова не належить жодній з команд – вони залишаються стояти.
 "Repeat if true"
 На дошці розташувати 5-6 карток. Указуючи на одну з карток, вчитель називає її і описує 2-3 реченнями. Якщо вчитель вимовляє все правильно – діти повторюють, якщо ні - мовчать (правильно – піднімають руки вверх/ ляскають в долоні/ говорять: "Yes" Etc.).

ЛЕКСИЧНІ ІГРИ.

Гра  «Сніговий клубочок»
 Учні сідають по принципу "круглого стола", у центрі якого - картки з лексикою, яка вивчається. Один з учнів бере картку, показує її та вживає дане слово або вираз у реченні. Другий учень бере іншу картку та придумує нове речення, яке логічно пов’язане з попереднім тощо. Отак, складається колективна розповідь, яка потім одержує назву.

 Принцип цієї гри можна використовувати для опису малюнка, переказу теми або тексту і т.д., при контролі аудіювання.

Гра  «Поєдинок»
 Її мета - активізація та закріплення лексики по темі. В "дуелі" приймають участь 2 учні і секундант. "Секундант" дає тему. Жереб визначає, хто буде починати поєдинок. Перший учасник починає фразу, другий продовжує її та дає слідуючу інформацію, яку продовжує перший і т.д. до тих пір, поки вся інформація не буде вичерпана. Перемагає той, за ким залишилося останнє слово. Його партнер вважається вбитим. "Секундант" стежить за тим, щоб дотримувалася логіка розповіді, не було довгих пауз. Кожне порушення дорівнює одному пораненню. Третє поранення - смертельне. Гру можна побудувати не на фразах, а на лексиці або граматичному матеріалі, які вивчаються.
  «Моя улюблена картина»
 На столі вчителя лежать картинки з будь-якої лексичної теми. Кожен з учнів вибирає собі одну і потім на іноземній мові аргументує, чому він вибрав саме її. 
 «Розвиваємо пам’ять»
 Учні сидять за партами. Вчитель дає картинку. Вони передають "її один одному, після того як її уважно розглянули і відзначили для себе, що на ній зображено і якого кольору. Після того картинку віддають вчителю і описують.

 Лото
 Для повторення граматичного матеріалу в цікавій формі можна використовувати лото.

  Цифрове лото сприяє повторенню та засвоєнню числівників. Лото складається з карток та фішок. Фішок повинно бути стільки , скільки чисел на картках. Кожен учень повинен мати по одній картці. Гра полягає у слідуючому; кожен учень має картку. Вчитель або ведучий - фішки з цифрами. Ведучий називає цифру на іноземній мові, граючий, якщо він має на картці названу цифру, закриває її чистим аркушиком паперу. Виграє той, хто швидко і правильно закриє всі цифри.

 Лічильне лото
 Гра сприяє засвоєнню рахування на іноземній мові.На фішках написані числа, котрі складаються і віднімаються, на картках - результати додавання та віднімання. Ведучий, показуючи учням фішку, називає числа, які додаються або віднімаються. Граючі повинні знайти на своїй картці число, яке є результатом зазначеної арифметичної дії, та назвати його на іноземній мові. Якщо учень назвав її правильно, він одержує фішку. Виграє той, хто першим закриє всі числа, які є на його картці. Лічильне лото, як і цифрове, можна скласти для будь-якого класу.
 Дієслівне лото
 Воно може мати декілька видів.

 1.Лото слабких /правильних/ дієслів.
 На картках-дієслова на іноземній мові, на фішках - на українській мові або навпаки.

 Гра проводиться так.
 Вчитель називає дієслово по-українськи. Учень повинен знайти його на картці, правильно прочитати на іноземній мові та назвати його основні форми.

 2.Лото сильних /неправильних/ дієслів.

 На фішках - дієслова в інфінітиві. На картках - у минулому часі. Вчитель /сильний учень/ називає дієслово в інфінітиві. Учні повинні знайти його у себе, правильно вимовити та назвати третю форму дієслова.
Лото  «Прикметники»
 Воно будується за принципом попередніх лото: картки та фішки. Прикметники краще всього згрупувати за значенням: назви кольорів, розмірів, властивостей речей та осіб тощо. Подібне лото можна скласти і для прийменників, які вимагають визначені відмінки або відмінкові закінчення.

 Естафета
 Учасники гри утворюють дві групи, кожна з яких стає перед дошкою. Перший граючий кожної групи одержує кусок крейди. За знаком того, хто веде гру, обидва одночасно підходять до дошки, і кожний пише на дошці слово, а потім передає крейду другому учаснику гри в своїй групі. Група, яка перша напише повне правильне речення, стає переможцем.
 “ Number snatch”

Учитель приносить до класу гарні кольорові олівці, марки, етикетки, листівки та кладе все це на стіл.

Команди розташовуються один напроти одного. Кожний учасник отримує номер від 1 до 10. Посередені ставимо стільчик, на який кладемо всі вищезазначені предмети. Як тільки вчитель називає англійською номер, учень з цим номером намагається першим схопити названий предмет. 

“ How many pages?”

Учні звикли, що на вчительському столі досить багато різноманітних книжок. Щоб засвоїти числівники учням пропонується гра вгадати кількість сторінок у книзі.

Teacher: How many pages are there in the book?

Oleh: There are one hundred and fourty

Teacher: No more

Sashko: Five hundred 

Teacher: Less

 Natalka: Two hundred and fifty

Teacher: That’s right

“Memory game”

Перш за все потрібно визначити коло лексики для гри, наприклад, з теми «Великобританія». Можна використовувати географічні назви, які є у тексті. Починаючи гру, учитель говорить слово, учень повторює попередню географічну назву та називає власну, Кожен учень називає слова у тому ж порядку, в якому вони включалися у гру і називає нове. Якщо хтось забув слово або сплутав порядок, його оголошують «Sheep head» ( бараняча голова) і він вибуває з гри. 

Перемагає той, хто не зробив жодної помилки. 

Варіант

Цей варіант рекомендується при вивченні теми « Покупки». Тут також потрібно звернути увагу на використання неозначеного артикля та займенника some. Починаючи гру, учитель говорить: ”I went to the market and bought some milk”

Olya: I went to the market and bought some milk, butter………….” 

Гра виконується за вищезазначеними правилами

Інші варіанти

· I went to the zoo and saw……………….

· I went to the field and picked some (flowers…)
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Do you want to be

a doctor?

a pilot?

a scientist?

a teacher?

an artist?

a dancer?

Yes, I do. 

No, I don’t.
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Гра “ Послухай і розмалюй”
Учитель називає номер кульки і колір, яким необхідно розфарбувати кульку.

Наприклад: Colour number 1 red
Рухливі дидактичні ігри з інтелектуальним навантаженням

Гра “Знайомство”
Всі стають в коло. Перший гравець кидає м’яч та запитує «What's your name?»

Той, хто спіймав м’яч відповідає: «My name is...» і кидає м’яч іншому гравцеві, запитуючи: «What's your name?»
Гра “Професор ABC” 
Учень, «професор ABC», кидає м'яч одному з учнів i каже: "А". Учень, спіймавши м'яч, кидає його назад i каже: "В". Учень, «професор ABC», знову кидає м'яч i каже: "С". Таким чином гравці називають yci літери англійського алфавіту.
Гра “Задом –наперед”
Учні, перекидаючи м'яч, називають бук​ви алфавіту у зворотньому напрямку.
Гра “Букви- сусіди”
Учень, який починає гру (ним може бу​ти вчитель), називає будь-яку букву алфавіту, а учень, який отримав м'яч (па​личку), називає дві букви, між якими в алфавіті стоїть названа буква.
Гра “Вгадай”
Група дітей розміщується біля дошки, i кожен з них жестами та мiмiкою       імітує якусь дію.
T: Guess what each pupil is doing.
 P1: This boy is doing his morning exercises. 
P2: That girl is washing her face. 
P 3: This boy is putting on his red scarf.
Гра “Злови слово”
Цю гру доцільно проводити на початковому етапі вивчення лек​сики.
Спочатку вчитель називає рідною мовою слово, яке гравцям потрібно «зловити». Потім він говорить ряд слів англійською мовою, а гравці його слухають. Коли вони чують англійською те слово, яке було назване спочатку, вони «ловлять» його — плескають у долоні.
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Гра “Чарівний м'яч”
Ведучий вибірково кидає м'яч учасникам гри й одночасно називає вже вивчені раніше сова, у тому числі слова за темою «Тварини». Учасники повинні затримати у себе м'яч лише тоді, коли почують слова, що означають назви тварин. 
Гра  “Пантоміма”
Вчитель дає завдання дітям уявити себе будь-якою твариною (мавпою, левом тощо), та показати її. Інші гравці запитують: «Are you a monkey? Are you a lion?»
 Рольова гра – це навчання в дії, що як відомо підвищує якість навчання. Ситуація спілкування, що моделюються в рольовій грі, дозволяють наблизити мовленнєву діяльність на уроці, до реальної комунікації, дають можливість використовувати мову як засіб спілкування. Вважають, що оволодіння формами усного іншомовного спілкування можливо тільки в рольових іграх, але успішність гри залежить від рівня і старанності її підготовки, правильності організації, регулярності застосування даного прийому навчання і, звичайно, від майстерності вчителя і його відданості своїй справі.
Рольові ігри з предметами
Гра 1. Учням пропонується наступний сюжет. 

Teacher: “You have a brother (a sister, a younger friend). Your brother is 5 years old. He does not go to school because he is too small. But he wants to go to school very much. He likes your schoolbag. There are so many interesting things in it. Please show him your schoolbag and tell him what things you have in it.”

У цій грі один учень відіграє роль школяра (Pupil 2), а його сусід по парті – маленького брата, що ще не ходить у школу (Pupil 1). У ході гри учні відкривають портфель і називають речі, що там є, обговорюючи їхнє призначення.

Можливі такі діалоги:

Pupil 1: Sasha, please show me your schoolbag. What have you got in it?

Pupil 2: I have many things. I have two copybooks in my bag.

Pupil 1: What is this? 

Pupil 2: This is my textbook. It is an English textbook. I study English at school.

Pupil 1: What is that?

Pupil 2.: It is a pencil.

Pupil 1: What can you do with your pencil?

Pupil 2: I can draw.

Так можна повторити лексичні одиниці по темі «Школа», опрацювати граматичну конструкцію «there is/there are», навчити учнів правильно задавати спеціальні питання і т.д.

Рольова гра « У магазині»
Учні отримують картки з зображенням  різноманітних продуктів та їх цінами, а також завдання та ролі. Гра розрахована на парну роботу.

Завдання для учнів з високим рівнем володіння мовленнєвими уміннями та навичками:

Pupil A:

You are a shop assistant. Help a customer to buy everything he wants and don't sell your goods for low price.

    Pupil B:

You have a party tonight. Buy everything you need to cook the best dinner. You have £ 35.70

Завдання для учнів з низьким рівнем мовленнєвих умінь та навичок:

Pupil A:

You are a shop assistant. Help a customer to buy everything he wants and don't sell your goods for low price.
Сценарій казки «The Little House»

Персонажі:

Миша (Mouse)

Жаба (Frog)

Кролик (Rabbit)

Лисиця (Fox)

Вовк (Wolf)

Ведмідь (Bear)

Реквізит: будиночок (на ватмані, з великим вікном, в яке видно усіх персонажів), костюми персонажів.

Сценарій також можна використовувати для лялькового театру.

Ця казка зручна тим що можна прибирати або додавати перснонажів залежно від кількості учасників. Можна додати інших тварин, наприклад: білку, їжачок або ящірку.

(Миша підходить до будиночка) 

Mouse: Oh! What a nice house! (стукає) .Knock - knock! .Who lives in the house?(заглядає всередину) . Nobody! I think I'll come in.

(Миша входить у будиночок, виглядає у вікно. Входить жаба.)

Frog: Knock - knock! Who lives in the house?

Mouse: Hello, I'm a mouse. 

Frog: Hello, I'm a frog. May I live in your house?

Mouse: Yes. Come in, please.

(Миша і жаба виглядають з вікна. З'являється кролик.)

Rabbit: Knock - knock! Who lives in the house?

Mouse: Hello, I'm a mouse. 

Frog: Hello, I'm a frog. 

Rabbit: Hello. I'm a rabbit. May I live in your house?

Mouse, Frog: Yes. Come in, please.

(Миша, жаба і кролик у будиночку. З'являється лисиця.)

Fox: Knock - knock! Who lives in the house?

Mouse: Hello, I'm a mouse. 

Frog: Hello, I'm a frog. 

Rabbit: Hello. I'm a rabbit.

Fox: Hello, I'm a fox. May I live in your house?

Mouse, Frog, Rabbit : Yes. Come in, please.

(Миша, жаба, кролик і лисиця у будиночку. З'являється вовк.)

Wolf: Knock - knock! Who lives in the house?

Mouse: Hello, I'm a mouse. 

Frog: Hello, I'm a frog.

Rabbit: Hello. I'm a rabbit.

Fox: Hello, I'm a fox. 

Wolf: Hello, I'm a wolf. May I live in your house?

Mouse, Frog, Rabbit, Fox : Yes. Come in, please.

(Миша, жаба, кролик, лисиця і вовк у будиночку. З'являється ведмідь.)

Bear: Knock - knock! Who lives in the house?

Mouse: Hello, I'm a mouse.

Frog: Hello, I'm a frog.

Rabbit: Hello. I'm a rabbit.

Fox: Hello, I'm a fox.

Wolf: Hello, I'm a wolf.

Bear: And I'm a big Bear. May I live in your house?

Mouse: Oh, no!

Frog: You are too big!

Rabbit, Fox, Wolf : You can't live in the house!

(Ведмідь "ламає" будиночок, тварини з криками розбігаються.)

Animals: Help, Help!

Сценарій басні «The Hare and the Tortoise»

Персонажі:

Заєць (H)

Черепаха (T)

Жаба (F)

Білка (S)

Миша (M)

Реквізит: старт і фініш (плакати, стрічка), костюми персонажів.

H: Hello, forest people! Let's run a race with me! We shall run round the wood. Will you run with me, frog?
F: No, not I. I can't run so fast.
H: And you, Squirrel?
S: Oh, no, you run faster than me.
H: What about you, mouse?
M: Oh, no, I can't run with you.
H: You don’t want to run because you know that I’m the best runner in the wood!
T: I'd like to run with you.
H: But you are so slow!
T: Let's start the race.
H: All right. (to the public) What a silly tortoise! I run much faster than she does.
F, S, M: Ready! Steady! Go!
(The hare and the tortoise start running; the tortoise falls behind.)
H: (looks back) Where is that slow tortoise? I can't even see her. But it's very hot today. I think I can have a little nap.(The hare lies down and falls asleep; the tortoise passes him.)
H: (wakes up) What's the time? Oh, I'm late! I must run very-very fast!
F, S, M: Hooray! Hooray! The tortoise is the first!
H: (runs up) What's this? Who's the first?
T: It's me! I'm the first!
H: (to the public) But why, with my wonderful legs, I'm not the first?
План-конспект уроку для 4 класу
Тема уроку: Подорож до Країни чудес. 
Мета уроку:

навчальна: 

· через урок-подорож занурити дітей у казкове англомовне   середовище;

· подорожуючи з дівчинкою Алісою по Країні Чудес повторити з учнями матеріал з тем “Погода”, “Моя кімната”, “Професії”;

· практикувати їх у створенні діалогів, читанні текстів, аудіюванні звуків, слів та речень;

· закріпити навички читання, аудіювання, говоріння, письма;

· закріпити в учнів розуміння граматичного правила по утворенню запитальних речень у Present Simple Tense, застосувати його на практиці;

· вчити правильному порядку слів у реченні.

розвиваюча: 

· розвивати в учнів мовлення, фонетичний слух, навички розуміння і виконання команд вчителя англійською мовою, тренувати учнів у читанні англомовного тексту, ровивати навички аудіювання, говоріння. 

виховна: 

· через цікаву подорож, у якій використовується іншомовний матеріал,  виховувати в учнів любов до англійської мови, розвивати інтерес до англомовних казок;

· виховувати турботливість та співчуття до тих, хто потрапив у біду.

Лексичний матеріал: назви професій, лексика по темам “Погода” та “Кімната”.

Граматичний матеріал:  утворення запитальної форми речень у Present Simple Tense.

Структури: Do you want to be …?  Yes, I do. No, I don’t.

Обладнання: інтерактивна дошка, комп’ютер, електронна презентація, малюнки казкових героїв, роздаткові Story books, роздаткові картки зі звуками, роздаткові завдання для груп.
Хід уроку:

І. Підготовка до сприйняття іншомовного мовлення

1. Привітання (Greeting)
-  Good morning, children! I am glad to see you! Sit down, please.
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2. Повідомлення теми та мети уроку. 
Children, today we are going to travel to the Wonderland with a little girl Alice. I will tell you a story about her adventures and we’ll help her to come back home.  You have Story books in front of you. There are some exercises in them for our lesson. Let’s open our Story books and begin our journey. 
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3. Фонетична зарядка (Pronunciation drills)

[image: image7.jpg]In the forest she met
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1) Listen to the words and put up the cards with the sounds you hear in them.

Play, hook, children, fly, bench, table, behind, house, teacher, name, Friday, holiday, chalk.
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2) Read and underline the words with given sounds.  
So, now open your story books and look at exercise 2. Your task is to read and underline the words with given sounds.

ІІ. Основна частина (language work)
1. Повторення теми “Кімната” 



1) Аудіювання 

So, now look at exercise 3 in your story books. Here you have the picture of Alice`s living-room. But this is black and white picture. Your task is to listen carefully and colour it.

My living-room.

This is my living-room. It is big, light and nice. The walls in my living room are pink. On the wall there is a picture. It is green. There is a big window in my living-room. On the window there are red curtains. There are also two armchairs and a sofa in the room. They are gray. Between the armchairs there is brown bedside-table. In the middle of the room there is a round table. It is brown too. On the table there are beautiful red flowers. On the ceiling there is a lamp. It is yellow. I like this room very much.

[image: image10.jpg]And then she came to the garden with beautiful
flowers. The weather is very important to the
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2) Говоріння
And now, children, can you describe your room? (Діти описують свою кімнату)

2. Повторення теми “Погода”
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1) Співання  пісні (Singing a song)
Let’s sing a song about weather.

What’s the weather? It’s sunny.

What’s the weather? It’s rainy.

Altogether that’s the weather.

Sun, rain, wind, storm,

Hot, cold, cool, warm.

What’s the weather? It’s cloudy.

What’s the weather? It’s windy.

Altogether that’s the weather.

In the summer it is hot,

In the winter it is not,

In the spring there are flowers,

In the autumn there are showers.

What’s the weather? It’s frosty.

What’s the weather? It’s foggy.

Altogether that’s the weather.

Sun, rain, wind, storm,

Hot, cold, cool, warm.

What’s the weather? It’s snowing.

What’s the weather? It’s blowing.

Altogether that’s the weather.

In the summer it is hot,

In the winter it is not,

In the spring there are flowers,

In the autumn there are showers.

Altogether that’s the weather.

Altogether that’s the weather.

Altogether that’s the weather.

2) Читання (Reading)

 Read and translate the text about weather.
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3. Фізкультхвилинка
Now let`s sing a song “Head, shoulders, knees and toes” and do some exercises. So, stand up, please, and let`s sing!

 Head and shoulders, knees and toes, knees and toes,
Head and shoulders, knees and toes, knees and toes,

Eyes, and ears, and mouth, and nose,

Head and shoulders, knees and toes, knees and toes.
4. Повторення теми “Професії”
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1) Робота в групах
Now let`s do some group work. We have 3 groups. 

· For the first group the task is to read the descriptions of the professions, guess them and stick the pictures. 

· The second group has to read the text and instead of pictures write the words. 
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· [image: image16.wmf]The third group has to solve the crossword.
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A             _______ works with children.

A            _______ helps people.

A        

_________makes tasty meals. 

A        

________ drives a car. 

A             ______________ works in a 

shop. 

And an            _________ makes 

wonderful pictures.


6. Повторення граматичного правила
1) Повторення правила (Grammar rules)
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- Давайте допоможемо мудрій Гусені позбирати кубики так, щоб утворити запитальні речення.

Ви пам’ятаєте, що щоб утворити запитальне речення, треба на початку розповідного речення поставити допоміжне дієслово Do або Does. 

Утворіть за зразком запитальні речення. 

2) А тепер зберіть з розкиданих кубиків речення та запишіть його у своїх Story books.
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3) Робота у парах (Pair work)

Look at the table and ask each other questions.
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ІIІ. Кінець уроку (Summing)
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1) Закінчення історії

2) Підведення підсумків

Отже ми з вами допомогли Алісі мандрувати по Країні чудес. Давайте тепер пригадаємо, що ми робили на уроці?

Чи сподобалась вам подорож?

(Вчитель збирає робочі зошити і виставляє оцінки за урок).

3) Домашнє завдання

Your hometask is to write down into your copy-books 6 questions and the answers. 

-So, our lesson is over. Goodbye, children! 
Сценарій позакласного заходу з англійської мови  
“Happy English”.

Мета:розшити загальноосвітні знання учнів,удосконалити лексичні та граматичні навички по темі «Їжа»,»Пори року»,розвивати спостережливість та кмітливість,увагу,швидкість. Створити в учнів позитивний емоційний настрій,формувати інтерес до вивчення мови.
Обладнання :алфавіт,картки з завданнями,мультимедійна дошка.
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Незнайко.(виходить на сцену) Hello! Це поки що все що я запам’ятав англійською. Діти, я вам співчуваю… Ось у мене зараз буде урок англійської, а навчає мене не абихто , а сама пані English – Англійська мова. Хоч я вважаю, що і так знаю англійську достатньо добре.

Мова. То хто це тут знає англійську «достатньо добре» ?

Незнайко. Ну , я! А що? How do you do? Where do you live? Kyiv is a capital of Ukrainе. Bland a med. Head&Shoulders… Та я стільки слів знаю!

Мова. Ну, тоді розпочнімо наш урок прямо зараз. What is your name?

Незнайко. Це я знаю! Хто таке не знає?! My name is Neznayko.

Мова. How do you do?

Незнайко. ??? А можна повільніше? Бо це ж ви таке питаєте-як в університеті… Що це ви таке спитали?
Мова. Як справи?

Незнайко. Ось! Бачите, діти! Я ж казав що англійська – це якась неправильна мова! How-do-you-do. Це ж скільки слів… Аж чотири… А спитали всього-на-всього «Як справи?» Це ж слів удвічі більше. Що ж виходить – може й голова у мене стане удвічі більша, коли я вивчу всю цю англійську? Вибачайте, але я вважаю, що мій словниковий «напас» достатньо глибокий і мене вже можна зарахувати до досить просвічених людей. А англійська… Хіба це так важливо?

Мова. По-перше, словниковий запас , а не напас і ти хочеш стати освіченим , а не «просвіченим», а по-друге, англійська – це важливо і про це знають вісі діти.(виходять учні )

Учень 1. Англійська мова поширилася по всьому світу, починаючи з 17 століття, і залишається основною міжнародною мовою спілкування, торгівлі і техніки.
Учень2. Англійська належить до тих мов, що має найширший словниковий запас: Оксфордський Словник Англійської мови нараховує близько 600 000 слів.
Учень 3. Також це мова, яку знають найбільше людей як другу (нерідну) : приблизно 350'000'000 людей.

Учень 4. Англійською друкують найбільше.

Учень 5. Якщо хочеш подорожувати і відвідати різні куточки нашої планети – без англійської не обійтися!

Незнайко. Як можна вивчити всі ці дивні слова! Я, щойно почую Good morning!, то мені так і хочеться кудись втекти… Англійська - це ж так нудно!!! (починає плакати)
Учень 6.  Незнайку , не плач, дорогенький! 

Незнайко. Як же мені не плакати? Сльози самі ллються і ллються…

Учень 7. Ми дуже хочемо тебе розвеселити! Давай ми сьогодні влаштуємо свято. Справжнє свято англійської мови і ти побачиш , що це може бути весело і цікаво.

T.-We have two teams “Wise cats”.Hello ,”Wise cats”.”Clever Dogs”.Hello” Clever  dogs”.And now every member of the team should introduce themselves.So what do you like to do?One point for each right sentence.
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Task 1

P1. My name is… I like to…

P2. My name is…

Well done

Task2

T.And now let`s find if you know the ABC.Both teams have cards with letters.

You must stand in line the way these letters are in the ABC.

Team 1-DEFGHI

Team 2-PQRSTU

Task3
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Translate as many words as you can.1 point for each correct word.
Task 4Reaction game

1.I have breakfast in the morning.

2. It is hot in spring.

3. It is night now.

4.We go to school every day.

5.Cat is a domestic animal.

6.March,April and May are winter month.

Next team.

1.We have supper in the morning.

2.Оrange juice is sweet.

3.The birds sing songs in winter.

4.We celebrate the New Year in winter.

5.September ,October,November are winter months.

6.Tiger is a wild animal.

Task5[image: image24.png]DI chicken like to eat.
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Task6 The fastest game

[image: image25.png]The fastest game

Put the missing letters in . One person-one word.

Chic..en, cof..ce, m.at, c.ese, fi.h, fe..
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Task7 ”Odd Word Out”.
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1)Red, pig, blu, yellow
2)Boot, black, white, green
3)dog, cat, monkey, duck

4)jump, run, read, hen

5)pen, book, climb, blackboard

6)winter, spring, swim, summer





Task 8
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Мова. Незнайку, чи сподобалося тобі сьогодні?

Незнайко. Дуже, дуже!
Мова. Незнайку діти багато працювали, щоб виконати завдання конкурсів. І не лише сьогодні, а кожного уроку. Тому я думаю , що тобі треба пообіцяти, що ти будеш старанно вчитися.

Незнайко. Обіцяю.
Мова.А тепер всі разом заспіваємо пісню про пори року.Журі підводить підсумок гри.Після пісні журі оголошує результати конкурсу.

Мова .І на згадку про нашу гру я роздам всім невеличкі подарунки.
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